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Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem realizacji kursu jest zapoznanie studentow kierunku Informatyka z podstawami informatyki oraz
mozliwosciami wynikajgcymi z wyksztatcenia informatycznego oraz potencjalnych kierunkéw dalszego
rozwoju. Student powinien uzyskaé¢ wiedze na temat pozycyjnych systemoéw liczbowych oraz ich
implementacji w pamieci maszyny liczgcej. Zapoznac¢ sie z pojeciem oraz gtéwnymi cechami algorytmow.
Zyska¢ wiedze na temat struktur danych. Pozyska¢ wiadomosci na temat jezykéw formalnych, wyrazen
regularnych, automatéw skonczonych oraz gramatyk bezkontekstowych. Zapoznac¢ sie elementarnymi
wiadomosciami na temat teorii obliczalnosci. Uzyska¢ elementarng wiedze na temat teorii informaciji. Celem
kursu jest przygotowanie studentéw do samodzielnego uczenia sie i uzupetniania wiedzy w zakresie podstaw
informatyki, a takze mozliwosciami wynikajgcymi z wyksztatcenia informatycznego oraz potencjalnymi
kierunkami dalszego rozwoju.

Kurs prowadzony jest w jezyku polskim.

Warunki wstepne

Wiedza Podstawowe definicje i pojecia matematyki i informatyki szkolnej.
Umiejetnosci Umiejetnos¢ korzystania z komputera, oprogramowania MS Office, Internetu.
Kursy

Efekty uczenia sie

Efekt uczenia sie dla kursu QEESENE €D S

kierunkowych
Po zakonczeniu kursu student:
WO01: ma wiedze na temat pozycyjnych systemow K_Wo01
Wiedza liczbowych, K_WO03

WO02: zna gtéwne typy algorytmoéw, poznat podstawowe
struktury danych,

WO03: uzyskat wiedze na temat jezykéw formalnych,
wyrazen regularnych, automatow skonczonych oraz
gramatyk bezkontekstowych, zna podstawowe pojecia
teorii obliczalnosci,



Umiejetnosci

Kompetencje
spoteczne

Studia stacjonarne

Forma zaje¢

Liczba godzin

Efekt uczenia sie dla kursu LleliiEeEnle 6 GiElitny

kierunkowych
Po zakonczeniu kursu student:
UO1: Zamienia liczby dziesietne na binarne, oktalne oraz
heksadecymalne i vice versa. Wykonuje dziatania
arytmetyczne na liczbach binarnych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie, dzielenie, pierwiastkowanie). K_U04
Zamienia liczby binarne na ich reprezentacje w pamieci K_U13
maszyny liczacej w systemach ZM, U1, U2. Wykonuje K_U14

operacje arytmetyczne na liczbach w systemach ZM, U1,
U2. Zamienia liczby dziesietne na system
zmiennoprzecinkowy w standardzie IEEE 754 (zaréwno
w przypadku liczb znormalizowanych jak i
zdenormalizowanych).

U02: Potrafi tworzy¢é schematy blokowe dla algorytméw
liniowych, rozgatezionych oraz cyklicznych. Analizuje
poprawnosc¢ czesciowg i catkowitg prostego algorytmu;
ocenia ztozonos¢ czasowg i pamieciowg przyktadowych
algorytmow i dokonuje ich optymalizaciji.

UO03: Przeprowadza generacje i akceptacje prostych
jezykow formalnych

U04: Potrafi zdefiniowac i zbudowac¢ automat skonczony i
automat ze stosem.

Efekt uczenia sie dla kursu CrElTEEEn 6l ElEliem

Studia niestacjonarne

Forma zaje¢

Liczba godzin

kierunkowych
Po zakonczeniu kursu student:
KO01: jest swiadomy koniecznosci statego uaktualniania K_KO01
wiedzy z zakresu informatyki, posiada zdolno$¢ do K_K02
weryfikowania pozyskiwanych informacji, a takze analizy
podstawowych probleméw teoretycznych informatyki .
K02: jest swiadomy koniecznosci dzielenia sie wiedzg
informatyczng w sposob zrozumiaty dla innych.
Organizacja
Wyktad Cwiczenia w grupach
(W) A K L S P E
25 30
Organizacja
Wyktad Cwiczenia w grupach
(W) A K L S P E
15 20



Opis metod prowadzenia zajec

1. Wyktady: Podczas wyktadow wyktadowcy wprowadzajg materiat teoretyczny, wyjasniajg kluczowe
pojecia i metody oraz przedstawiajg przyktady i ilustracje. Wykiady moga by¢ prowadzone stacjonarnie lub
online.

2. Dyskusje grupowe i zadania: dyskusje grupowe i zadania ufatwiajg dzielenie sie wiedzg miedzy
studentami i zachecajg do wspdlnego uczenia sie.

3. Samodzielna nauka: Studenci mogg réwniez mie¢ dostep do materiatéw do samodzielnej nauki, takich
jak podreczniki, artykuty i kursy online. Pozwala to uczniom na pogtebienie wiedzy i zbadanie tematow,
ktore ich szczegdlnie interesuja.

Formy sprawdzania efektoéw uczenia sie
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W02 X X X
W03 X X X
W03 X X X
uo1l X X X
uo2 X X X
uo3 X X X
uo4 X X X
K01 X X
K02 X X

Zaliczenie ¢wiczen zalezy od ocen czgstkowych oraz regularnosci wykonywania zadan.
Kryteria oceny  Ocena kohcowa zalezy od aktywnosci w czasie éwiczenh oraz oceny otrzymanej na
kolokwium/egzaminie koncowym.

Uwagi

Tresci merytoryczne (wykaz tematéw)

1. Wprowadzenie do informatyki

Historia informatyki

2. Rola informatyki we wspétczesnym Swiecie

Zawody i role w branzy IT

Przeglad poszukiwanych zawodéw (programista, administrator systeméw, analityk danych, specjalista ds.
cyberbezpieczenstwa itp.)

Krétki opis obowigzkdéw i wymaganych umiejetnosci dla kazdej roli.

3. Systemy liczbowe

Pozycyjne systemy liczbowe (dziesietny, binarny, 6semkowy, szesnastkowy)
Konwersja liczb z jednego systemu liczbowego na inny.

Podstawowe operacje w roznych systemach liczbowych.

4. Podstawy algorytmow i programowania

Definicja i gtdwne cechy algorytmow.

5. Pojecie zmiennych, typéw danych i operatoréow

Podstawowe konstrukcje sterujgce (instrukcje warunkowe, petle).

Przyktady prostych algorytméw (sortowanie, wyszukiwanie).

6. Podstawy struktur danych

Wprowadzenie do tablic, list, stoséw i kolejek

Przyktady uzycia struktur danych.

7. Jezyki formalne i gramatyki



Podstawowe pojecia jezykow formalnych.

Wyrazenia regularne i automaty skonczone.

Gramatyki bezkontekstowe (podstawowe pojecia i przykiady).
7. Teoria obliczalnosci

Wprowadzenie do maszyn Turinga (podstawowe koncepcije).
Pojecie obliczalnosci i nieobliczalnosci.

Problem stopu (wprowadzenie).

8. Podstawowe wiadomosci z teorii informaciji.

9. Kod ASCI i jego rozszerzenia.

10. Wspotczesne trendy w IT

Obliczenia w chmurze.

Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe.

Big data i ich analiza.

Internet rzeczy (loT).

Wykaz literatury podstawowej

1. P. Fulmanski, S. Sobieski, Wstep do informatyki — podrecznik, Wydawnictwo Uniwersytetu
todzkiego (2005), ISBN: 8371718446

2. R. Sedgewick, K. Wayne, Computer Science: An Interdisciplinary Approach, Pearson, 2016, ISBN:

978-0134076423
3. M. Sipser, Introduction to the Theory of Computation, 3rd ed., Cengage, 2012, ISBN: 978-
1133187790

4. H. Lewis, C. Papadimitriou, Elements of the Theory of Computation, 2nd ed., Pearson, 1997,

ISBN: 978-0132624787

5. Y. Patt, S. Patel, Introduction to Computing Systems: From Bits and Gates to C and Beyond, 2nd

ed., McGraw-Hill, 2003, ISBN: 978-0072467505

6. D. MacKay, Information Theory, Inference, and Learning Algorithms, Cambridge University Press,

2003, ISBN: 978-0521642989

Wykaz literatury uzupetniajgce;j

1. J. Glenn Brookshear, D. Brylow, Informatyka w ogdélnym zarysie, Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, Warszawa, 2003, ISBN: 83-204-2834-5
2. M.M. Systo, Algorytmy, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa, 2002

3. R. Tadeusiewicz, P. Moszner, A. Szydetko, Teoretyczne podstawy informatyki, Wydawnictwo

Naukowe WSP, Krakow, 1998

4. W. Duch, Fascynujacy swiat programow komputerowych, wyd. Nakom, Poznan, 1997, ISBN:

83-85060-92-8

5. D.J.C. MacKay, Information Theory, Inference, and Learning Algorithms, Cambridge University

Press, 2003, ISBN: 978-0521642989



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) studia stacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.)
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym
Lektura w ramach przygotowania do zaje¢
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogoétem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Nakfad Pracy Studenta) studia niestacjonarne

Wyktad
Liczba godzin w kontakcie z Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.)
prowadzacymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzacym
Lektura w ramach przygotowania do zajec
Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po
Liczba godzin pracy zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
studenta bez kontaktu z
prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogotem bilans czasu pracy

Liczba punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika
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